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FAVOR DE LEER ESTE MANUAL ANTES DE 
OPERAR SU APARATO 


Manual del Usuario 



ADVERTENCIA: Para reducir el riesgo 
de fuego o electrocucion, no exponga este 
producto a lluvia o humedad. 



Este simbolo esta destinado 
para alertarle la presencia de 
voltaje peligroso sin aislar 
dentro de la cubierta del 
producto que podria ser de 
magnitud suficiente para 
constituye un riesgo de 
electrocucion. No abra la 
cubierta del producto. 



Este simbolo esta destinado 
para informarle que 

instrucciones de operacion 
importantes y de 

mantenimiento son incluidas 
en la literatura que acompana 
este producto. 
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Introduccidn 


Su telefono Manos-Libres RadioShack combina la claridad la 
comunicacion a 900 MHz con portabilidad y conveniencia. El 
teclado inalambrico del telefono se sujeta a su cinturon o ropa 
de tal forma que pueda hacer y contestar llamadas alejado de 
la base. El auricular le permite usar sus manos mientras habla. 

El telefono despliega el numero telefonico de la llamada, 
nombre (si esta disponible) y la fecha y bora en que la llamada 
fue recibida. Puede almacenar hasta 40 registros 
proporcionados por su compania telefonica local a los 
suscriptores del servicio de ID de llamadas. 

Si tiene una llamada en espera con ID de llamadas, el telefono 
despliega la informacion de la llamada entrante para una 
llamada nueva cuando ya este en el telefono. 

Otras caracteristicas de su telefono incluyen: 

Marcado de 10 Memorias - almacena hasta 10 numeros 
telefonicos llamados frecuentemente para marcado facil. 

Control de Volumen de Recepcion - le permite ajustar el 
volumen que escucha durante una llamada. 

Control de Volumen del Timbrador - le permite escoger 
volumen alto o bajo en el timbrador del teclado. 

Amplio Tiempo de Llamada y Espera - cuando tiene carga 
completa (12 horas aprox.), la bateria incluida proporciona un 
tiempo de 7 horas en llamada o de 7 dias en espera. 



Ranuras de Carga Dual - le permite cargar una bateria de 
reserva (no incluida), de tal forma que el telefono siempre este 
listo. 

Auto Exploracion de 40 Canales - selecciona un canal claro 
automaticamente cuando realiza o recibe una llamada. 

Circuito Super CCT Avanzado - proporciona un sonido 
claro comparable con el de un telefono alambrado. 

Codigo de Seguridad para Proteccion de Acceso - previene 
que otros usuarios de telefono inalambrico usen su Imea 
telefonica. 

Remarcado - le permite remarcar el ultimo numero marcado 
con el toque de un boton. 

Silenciado - previene que la persona al extremo de la Imea 
escuche su conversacion con alguien mas en la habitacion. 

Flash - envia una senal de enganche electronica para usar con 
servicios especiales tal como llamada en espera. 

Marcado por Tonos o Pulsos - le permite usar su telefono 
con marcado por tonos o pulsos y le permite conmutar 
facilmente de marcacion por pulsos a tonos para los servicios 
especiales. 

Compatibilidad con Ayuda Auditiva - le permite usar su 
telefono con ayuda auditiva con un interruptor T (telefono). 



INFORMACION IMPORTANTE ID DE LLAMADAS 


Para usar las funciones de ID de llamadas y llamada en espera, 
debe estar en una zona en donde los servicios de identificador 
de llamadas y llamada en espera esten disponibles y debe 
suscribirse a los servicios. 

Donde el ID de llamadas es ofrecido, una o mas de las 
siguientes opciones estan disponibles generalmente: 

• Solo numero que llama 

• Solo nombre de quien llama 

• Nombre y numero que llama 

Para que la funcion de marcado de memoria del ID del 
telefono opere, debe recibir el numero que llama. 

Importante: Los telefonos inalambricos requieren para operar 
energia AC, generalmente. Es recomendable que tenga 
tambien un telefono cableado que no requiera energia AC para 
funcionar de tal forma que pueda seguir recibiendo y hacer 
llamadas si hay una falla en la energia AC. 

Su telefono opera en radio frecuencias estandar como las 
permitidas por la FCC. Aunque el codigo para proteccion de 
acceso previene el uso no autorizado de su Imea telefonica, es 
posible para otras unidades de radio operar en frecuencias 
similares dentro de un area especifica para interceptar sus 
conversaciones o causar interferencia. Esta falta de privacidad 
puede ocurrir con cualquier telefono inalambrico. 


7 



LEA ESTO ANTES DE LA INSTALACION 

Cada dispositive que conecte a la Imea telefonica toma energia 
de esta. Nos referimos a esta energia como el numero de 
equivalencia del timbrador del dispositive, o REN. El REN 
esta en la parte inferior de la base. 

Si esta usando en la Imea mas de un telefono u otro 
dispositive, sume todos los REN. Si el total es mayor de cinco 
(tres en zonas rurales), su telefono podria no timbrar. Si la 
operacion del timbrador no es la apropiada, remueva de la 
Imea un dispositive. 

DECLARACION FCC 

Este telefono cumple con el Apartado 68 de los Reglamentos 
ECC. Debe, sobre peticion, proporcionar a su compania 
telefonica el numero de registro ECC y el REN. Estos numeros 
estan localizados en la parte inferior de la base. 

Nota: No debe conectar su telefono a cualquiera de lo 
siguiente: 

• Sistemas de monedas. 

• Sistema de Imeas compartidas. 

• La mayoria de los sistemas telefonicos de tecla 
electronica. 
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Preparacion 

SELECCION DE UN SITIO 


Puede colocar la base del telefono sobre una superficie plana 
tal como un escritorio, estante o mesa. Seleccione un sitio que 
este: 

• Cerca y accesible con facilidad a una toma AC. 

• Cerca de un enchufe de Imea telefonica. 

• Fuera del camino de las actividades normales. 

• Alejado de maquinaria electrica, aparatos electricos, 
muros de metal, archiveros, interfonos, alarmas de 
seguridad y monitores de cuarto. 

El sitio de la base afecta el rango del telefono. Si tiene una 
seleccion de varios sitios, intente cada uno para ver cual 
proporciona el mejor desempeno. 

Notas: 

• Su telefono se conecta directamente a un enchufe de 
Imea telefonica modular. Si su enchufe de Imea no es 
modular, puede actualizar el cableado usted mismo, 
usando enchufes y adaptadores disponibles en la 
tienda RadioShack de su localidad. O puede permitir 
que la compania de telefonos actualice el cableado 
por usted. 

• El numero USOC del enchufe a ser instalado es 
RJllC. 
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CONEXION DE LA BASE 


Puede energizar la base usando el adaptador AC 12V, 300 mA 

incluido. 

Precauciones: 

• Debe usar un adaptador Clase 2 que suministre 12V DC y 
entregue al menos 300 mA. Su parte central debe ser 
positiva y su conector debe ajustarse al enchufe del 
telefono DC 12V 300mA. Usar un adaptador que no 
cumpla con estas especificaciones podria danar el telefono 
o el adaptador. 

• Siempre conecte el adaptador AC a la base antes de 
conectarlo a la fuente de energia AC. Cuando finalice, 
desconecte el adaptador de la fuente AC antes de 
desconectarlo de la base. 

Siga estos pasos para conectar la base a una Imea de telefono y 

a la energia AC. 

1. Conecte un extreme del cordon modular 
incluido dentro del enchufe TEL LINE. 

2. Conecte el otro extreme del cordon 
modular dentro de un enchufe de Imea 
telefonica modular. 

3. Coloque el conector tipo barril del 
adaptador AC incluido en DC 12V 300 
mA. 



If) 



4. Conecte el adaptador a una toma de corriente estandar AC. 

5. Levante la antena de la base a una posicion vertical. 

CONEXION Y CARGA DE LA BATERf A 

El telefono viene con una bateria recargable Niquel-Cadmio. 
Debe conectar la bateria y cargarla por al menos 12 boras la 
primera vez antes de usar el telefono. 

Para conectar la bateria, alinee las 
ranuras en la bateria con los postes de 
la parte de posterior del teclado. 

Presione y deslice la bateria hacia 
delante hasta que el seguro chasquee. 

Para cargar la bateria, coloque el teclado en la ranura de carga 
frontal de la base. El indicador STATUS/MESSAGE se 
ilumina. 

Para cargar una bateria de reserva, 
coloquela en la ranura de carga trasera con 
su cara del seguro hacia abajo y sus 
contactos hacia la parte trasera de la base, 
el indicador CHARGE se ilumina. 


Las baterias de reserva estan disponibles 
en la tienda RadioShack de su localidad. 





Notas: 


• Recargue la bateria en cualquier momento en que LOW 
BATTERY aparezca, o si el teclado emite un sonido 
mientras esta al telefono. 

• Cuando utilice el telefono por primera vez despues de 
cargar o recargar la bateria, el telefono podria no trabajar. 
Regrese el teclado a la base por aprox. 5 segundos para 
reestablecer el codigo de seguridad para proteccion de 
acceso. El teclado destella una ocasion. 

• Una vez al mes, descargue completamente la bateria 
manteniendo el telefono fuera de la base hasta que LOW 
BATTERY aparezca, o si el teclado suena mientras esta al 
telefono. De otra manera, la bateria pierde su habilidad de 
recarga completa. 

• Si el indicador STATUS/MESSAGE no se ilumina 
cuando coloca el teclado en la base, asegurese de que la 
bateria y el adaptador AC esten conectados 
correctamente. Verifique tambien los contactos de carga 
en el teclado y base. Si los contactos estan sucios o 
estropeados, Kmpielos con el borrador de un lapiz. 

• Si la bateria se descarga por completo o la base pierde su 
energia mientras el teclado esta fuera de ella, coloque el 
teclado en la base por 5 segundos para reestablecer el 
codigo de seguridad para proteccion de acceso. El teclado 
destella una vez. Si el teclado pierde energia, dejelo en la 
base para cargar la bateria. 

• Si no va a usar su telefono por un largo periodo, 
desconecte su bateria. Esto ayuda a incrementar la vida 
litil de la bateria. 
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SUJECION DEL SOSTENEDOR DEL AURICULAR 

Inserte las lengiietas del sostenedor del 
auricular dentro de las ranuras de la parte 
posterior de la base y asegure el sostenedor 
en su lugar. 

CONEXION Y AJUSTE DEL AURICULAR 

1. Inserte el conector del 
auricular dentro del enchufe al 
costado de la base. 

2. Coloque el auricular sobre su 
cabeza con el audifono sobre 
cualquier oido. 

S.Ajuste la banda del auricular 
hasta que descanse sin presion 
sobre su oido y en la parte 
superior de su cabeza. 

Si el auricular esta flojo, presione ligeramente para apretarlo. 
Si esta apretado, jale la banda del para aflojarla. 

4. Sostenga el auricular en su lugar y ajuste el brazo del 
microfono hasta que este al nivel de (pero no enfrente de) 
su boca. Experimente hasta encontrar la posicion mas 
comoda. 

Precaucion: El brazo del microfono gira sobre el auricular. 
No doble el brazo del microfono mientras lo ajuste. 


Enchufe 





Nota: Cuando no este usando el auricular, coloquelo en el su 
gancho. De otra forma (si lo coloca sobre una superficie plana, 
por ejemplo), tendra que repetir estos ajustes. 

ESTABLECIENDO LOS TIMBRES 

RINGER OFF/ON controla el timbrador del teclado. Para 
que el telefono timbre cuando entra una llamada, coloque 
RINGER en ON. Para que no timbre, coloque RINGER en 
OFF. 

Con RINGER en OFF, el telefono no timbra, pero puede 
seguir haciendo llamadas. Si escucha timbrar una extension, 
puede contestar la llamada entrante en este telefono. El 
indicador STATUS/MESSAGE destella hasta que conteste la 
llamada. 

ESTABLECIENDO EL VOLUMEN DEL TIMBRE DEL 
TECLADO 

Puede ajustar el volumen del timbre del teclado presionando 
repetidamente RING cuando el telefono no este en uso. El 
teclado timbre con el volumen actual (alto o bajo). 

ESTABLECIENDO EL MODO DE MARCADO 

Coloque TONE/PULSE en la parte posterior 
de la base para el tipo de servicio con el que 
cuente. Si no esta seguro del tipo, haga esta 
prueba despues de cargar la bateria. 


1. Coloque TONE/PULSE en TONE. 
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2. Presione TALK de manera que se ilumine el indicador 
STATUS/MESSAGE y escuche el tono de marcado. 

3. Presione cualquier numero diferente a 0 o 1. 

Nota: Si su sistema telefonico requiere que marque un 
codigo de acceso (9, por ejemplo) antes de que marque un 
numero externo, no lo haga. 

Si el tono de marcado se detiene, usted tiene servicio de 
tonos. Si el tono de marcado continua, tiene servicio de 
pulsos. 

4. Coloque el teclado en la base o presione TALK. 

5. Si tiene servicio de tonos, deje TONE/PULSE en 
TONE. Si tiene servicio de pulsos, coloquelo en 

PULSE. 

Nota: Coloque el teclado en la base 5 segundos despues de 
que establezca el tipo de servicio. 

ALMACENADO DE SU CODIGO DE AREA 

Para marcar un numero desde un registro ID (ver “Marcado 
de Numeros desde un Registro ID” en Pag. 29), debe primero 
almacenar su codigo de area en la memoria del telefono. 
Cuando marque desde un registro ID, el sistema se salta el 
codigo de area si es igual al almacenado. 

1 . Asegurese de que TALK no este presionado. 

2. Mantenga presionado CHANNEL por 2 segundos. 
AREA CODE = ??? aparece. 



3. Ingrese los tres digitos de su codigo de area. El 
teclado emite dos sonidos. El codigo es almacenado. 


Para reemplazar un codigo de area almacenado, almacene uno 
nuevo en su lugar. 


Operacion Bdsica 



Antes de usar el telefono, encienda el auricular y ajustelo 
como sea necesario (ver “Conexion y Ajuste del Auricular” en 
la pagina 13). 




Para hacer una llamada, despegue el teclado de la base y 
presione TALK. Escucha un tono de marcado y el indicador 
STATUS/MESSAGE se ilumina. Marque el numero deseado. 

Para responder una llamada, despegue el teclado de la base y 
presione TALK. El indicador STATUS/MESSAGE se 
ilumina. 

Notas: 

• Cuando presione un boton, un tono sencillo indica que el 
telefono ha aceptado el comando. Tres tonos indican que 
presiono un boton por error, esta fuera de rango o hay 
gran interferencia. (Ver “Cambio de Canales”). 

• Si la interferencia es grande, el teclado podria perder 
comunicacion con la base y desconectar la llamada. Si 
esto pasa, regrese el teclado a la base por 5 segundos para 
reestablecer el codigo de seguridad para proteccion de 
acceso. El teclado destella una vez. 

AJUSTE DE VOLUMEN DEL AURICULAR 

Para ajustar el volumen del auricular, presione repetidamente 
o durante la llamada hasta que el nivel sea comodo. 
Puede establecer uno de los cuatro niveles de volumen y este 
permanece igual despues de colgar. 

CAMBIO DE CANALES 

Cada vez que presione TALK, el telefono selecciona un canal 
claro automaticamente de los 40 y lo usa para la comunicacion 
entre el auricular y la base. Si escucha interferencia durante 
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una llamada, presione repetidamente CHANNEL para 
cambiar el canal hasta obtener uno claro. 

USO DE REMARCADO 

Para marcar rapidamente el ultimo numero marcado, presione 
TALK y posteriormente REDIAL. 

Notas: 

• La memoria de remarcado es de hasta 32 digitos, de 
manera que puede marcar numeros de larga distancia 
tambien como locales. 

• La memoria puede almacenar entradas de tono (ver “Uso 
de Servicios de Tono en una Lmea de Pulsos” en Pag. 19) 
y entradas de pausa (ver “Acceso de una Pausa en un 
Numero de Memoria” en Pag. 22). 

• Si el numero que marco esta ocupado, presione REDIAL 
sin colgar para remarcar el numero. FLASH aparece y el 
tono de marcado suena por 2 segundos aprox., despues el 
telefono remarca el numero. 

USO DE SILENCIADOR 

Para hablar con alguien mas en el cuarto sin que la persona al 
otro extremo de la lmea escuche la conversacion, presione 
MUTE. Presione MUTE otra vez para reanudar su 
conversacion telefonica. 

USO DE FLASH 

Proporciona una senal de enganche electronica para usar con 
servicios especiales tal como llamada en espera. 
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Por ejemplo, si tiene Llamada en Espera, presione FLASH 
para contestar la llamada entrante sin desconectar la llamada 
actual. Presione FLASH otra vez para regresar a la primera. 

Nota: Si no tiene ningun servicio especial, presionar FLASH 
podria desconectar su llamada actual. 

USO DE SERVICIOS DE TONO EN UNA LfNEA DE 
PULSOS 

Algunos servicios especiales, como banco por telefono, 
requiere de senales de tono. Si tiene servicio de pulso, puede 
seguir usando estos servicios por medio de los pasos: 

1. Marque el numero principal del servicio. 

2. Cuando responda, presione */TONE. Cualquier numero 
adicional que marque es enviado como una senal de tono. 

3. Despues de completar la llamada, presione TALK o 
regrese el teclado a la base. El telefono se reestablece al 
marcado por pulsos automaticamente. 

USO DEL LOCALIZADOR 

Puede enviar un mensaje de localizacion 
al teclado cuando este fuera de la base y 
no en uso. Presione PAGE/FIND en la 
base. PAGING aparece y el teclado 
timbre por 2 minutos. Presione cualquier 
tecla en el teclado o PAGE/FIND en la 
base para silenciarlo. 
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Marcacion de Memoria 


Puede almacenar hasta 10 numeros de hasta 24 digitos cada 
uno en la memoria del telefono. 

Notas: 

• Para mantener sus cuentas seguras, no recomendamos 
almacenar en una memoria sus codigos de acceso 
personal para servicios como banco por telefono. 

• Cuando almacene numeros para servicios especiales 
(como larga distancia alterna o banco por telefono), 
almacene en numero principal del servicio en una 
memoria y los numeros para informacion adicional en 
otra. 

ALMACENADO DE UN NUMERO EN MEMORIA 

1. Presione en el teclado MEMORY. 

2. Presione el numero de la localidad de memoria ( 0 - 1 ) en 
donde desee almacenar. 

Nota: Para introducir el numero en la decima localidad de 
memoria presione 0. 

3. Presione MEMORY otra vez. ENTER NAME aparece. 
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4. Introduzca el nombre (hasta 15 caracteres) usando la tabla 
siguiente: 


# Presiones 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

1 


A 

D 

G 

J 

M 

P 

T 

W 

2 

- 

B 

E 

H 

K 

N 

Q 

U 

Y 

3 

* 

C 

E 

I 

L 

O 

R 

V 

X 

4 

! 

( 

) 

$ 

, 

* 

S 

? 

Z 


Nota: si debe introducir dos letras consecutivas usando la 
misma tecla, presione FUNC entre las letras. For ejemplo, 
para “Bob Jones” introduzca 22 666 22 1 5 666 FUNC 66. 

5. Presione MEMORY otra vez. ENTER TEL NUMBER 
aparece. 

6. Marque el numero deseado (hasta 24 digitos). 

7. Presione MEMORY para almacenar el numero. El 
teclado suena dos pitidos largos. 

Nota: Si escucha tres pitidos cortos, no almaceno el 
numero con exito. Inicie nuevamente desde el paso 1 . 

8. Saque la tarjeta de mdice de memoria de la parte inferior 
de la base y escriba el nombre y numero almacenado. 

Nota: Si aparece LOW BATTERY, o si el teclado suena 
mientras usted esta al telefono, recargue o reemplace la bateria 
dentro de dos minutos, o los numeros en la memoria se 
perderan. 
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ACCESO DE UNA PAUSA EN UN NUMERO DE 
MEMORIA 

En algunos sistemas telefonicos, debe marcar un codigo de 
acceso (9, por ejemplo) y esperar por un segundo tono de 
marcado antes de que pueda marcar un numero exterior. Puede 
almacenar el codigo de acceso con el numero telefonico. Sin 
embargo, si lo hace, debe almacenar tambien una pausa 
despues del codigo de acceso para permitirle a la Imea 
conectarse. Despues de introducir el codigo de acceso, 
presione REDIAL para introducir una pausa de 3 segundos. 

MARCADO DE UN NUMERO ALMACENADO 

Presione TALK. Cuando escuche el tono de marcado, 
presione MEMORY y despues el numero de memoria (1-0). 
El numero de memoria (01-10) aparece. El telefono marca el 
numero. 

Nota: Para marcar la decima memoria, presione 0. 

Para pre-marcar el numero almacenado, presione MEMORY 
y despues o para encontrar el numero deseado. Presione 

DIAL. 

REVISION DE NUMEROS ALMACENADOS EN 
MEMORIA 

1 . Presione MEMORY. 

2. Presione o para moverse a traves de los 10 numeros 

de memoria, o marque en el teclado el numero de la 
memoria para desplegar el numero almacenado. 
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BORRADO DE UN NUMERO DE LA MEMORIA 


1. Asegurese de que TALK no este presionado. 

2. Presione MEMORY y despues introduzca el numero de 
la memoria a ser borrada. 

3. Presione DELETE. ERASE MEMO? aparece. 

4. Presione DELETE otra vez para limpiar la memoria. 
Suenan dos pitidos largos para confirmar el borrado. 

O, presione cualquier boton para cancelar el borrado. 
Suenan tres pitidos cortos. 

MARCADO EN CADENA DE NUMEROS DE 
SERVICIO 

Para llamar rapidamente a numeros de servicios especiales, 
almacene cada gmpo de numeros en su propia memoria. 

Cuando llame a servicios especiales, marque primero el 
numero principal del servicio. Despues, en el lugar apropiado 
de la llamada, presione MEMORY y el numero de memoria 
donde estan almacenados los numeros adicionales. 

Nota: Si usa marcado por pulso, asegurese de tener un tono de 
entrada almacenado en otra localidad de memoria (ver “Uso 
de Servicios de Tono en una Lmea de Pulsos” en la pagina 
19). 
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PRUEBA DE NUMEROS DE EMERGENCIA 
ALMACENADOS 


Si guarda un numero de emergencia (policfa, bomberos, 
ambulancia) y quiere probar el numero almacenado, haga la 
pmeba durante la media noche o temprano en la manana para 
evitar periodos pico de demanda. Permanezca en la Imea para 
explicar el motivo de su llamada. 

MENSAJE EN ESPERA 

Si esta suscrito a un servicio de mensaje en espera, el 
indicador STATUS/MESSAGE destella y MESSAGE 
WAITING aparece cuando tiene un mensaje nuevo 
esperando. El indicador continua destellando hasta que 
escuche todos sus mensajes, despues MSG WAITING OFF 
aparece por 5 segundos. 

Nota: Cuando esta usando el telefono y hay un mensaje en 
espera, el indicador STATUS/MESSAGE destella para 
hacerle saber que hay un mensaje. MESSAGE WAITING no 
aparece. 


Operacion del Identificador (ID) de Llamadas 

Si se suscribe al servicio ID de llamadas de su compania 
telefonica, el sistema despliega automaticamente la 
informacion acerca de la llamada que recibe y la almacena en 
la memoria ID. El sistema puede almacenar hasta 40 numeros 
de registro (el mas reciente es 40), despues reemplaza la 
llamada mas vieja con una nueva. 
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La primera Imea del registro del ID de llamada muestra la 
hora, fecha y niimero de las llamadas. La segunda muestra el 
numero telefonico de la llamada. La tercera muestra el 
nombre, si esta disponible (ver “Mensajes ID de Llamadas”). 

Nota: Si esta programando el sistema cuando una llamada es 
recibida, el telefono sale automaticamente de la programacion 
y muestra la informacion de ID de llamada. 

El indicador STATUS/MESSAGE destella durante una 
llamada entrante, y aparece NEW CALL #. El ultimo registro 
ID aparece cuando el telefono timbra, NEW CALLS # o 
REFT permanece en la pantalla despues de la ultima llamada 
entrante. 

LLAMADA EN ESPERA 

Si esta suscrito a Llamada en Espera y entra una llamada 
mientras esta al telefono, escucha un tono que indica que tiene 
otra llamada. El sistema despliega la informacion ID/Llamada 
en Espera por 5 segundos y almacena la informacion. 

Para responder la llamada entrante presione FLASH. Para 
reanudar la conversacion previa, presione FLASH otra vez. 

MENSAJES ID DE LLAMADAS 


Pantalla 

Descripcion 

NEW CALL # 

Indica el numero de llamadas nuevas. 

Nota: NEW no aparece despues de que 
revise la informacion desplegada. 





Pantalla 

Descripcion 

CALL# 

Indica el numero de llamada del ID de 
llamadas. 

PRIVATE 

La persona que habla escoge no enviar la 
informacion ID de llamadas. 

OUT OF AREA 

La persona que habla no esta dentro una 
area de servicio ID de llamadas. 

END OF LIST 

Aparece cuando alcanza la ultima llamada. 

REPT 

Aparece si ha recibido una llamada del 
mismo telefono mas de una vez. 

ERASE CALL 
ID? 

Borra un registro ID de llamada. 

ERASE ALL? 

Borra todos los registros ID de llamada. 

MEMO# 

Indica el numero de localidad de memoria. 

NO DATA 

No fue enviada informacion ID de llamada. 

ERASE MEMO? 

Borra una memoria almacenada de los 
registros. 

PAGING 

La base esta localizando el teclado. 

ERROR 

La informacion de la persona que habla fue 
alterada antes de alcanzar el sistema. 

MESSAGE 

WAITING 

Un mensaje esta en espera. (Debe 
suscribirse al servicio de llamada en espera 
de su compania de telefonos para ver esto). 

MSG 

WAITING 

OFF 

Todos los mensajes nuevos han sido 
reproducidos. 





Pantalla 

Descripcion 

LONG 

DISTANCE 

Aparece si su compania de telefonos envia 
informacion indicando que la llamada 
entrante es larga distancia. 

Notas: 

• Si la llamada es privada y larga 
distancia, la pantalla cambia ente 
PRIVATE y LONG DISTANCE 

• Si la llamada es fuera de area y larga 
distancia, la pantalla cambia entre OUT 
OF AREA y LONG DISTANCE 

• Si el nombre de la persona que habla 
esta disponible y la llamada es tanto 
privada o fuera de area y larga distancia, 
la pantalla cambia entre el nombre de la 
persona que habla y LONG 
DISTANCE 

CALL 

FORWARD 

La llamada fue reenviada desde un niimero 
configurado para reenviar todas las 
llamadas. La pantalla cambia entre el 
nombre de la persona que habla y CALL 
FWD. 

CALL FWD 
BUSY 

La llamada fue reenviada desde un niimero 
configurado para reenviar todas las 
llamadas si la linea esta ocupada. La 
pantalla cambia entre el nombre de la 
persona que habla y CALL FWD BUSY. 

NEW=XX 

TOTAL=XX 

Indica el niimero de llamadas nuevas y de 
todas las llamadas. 

XX es el niimero de llamadas. 
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REVISION DE REGISTROS ID DE LLAMADAS 


Cada vez que recibe una llamada, su sistema almacena un 
registro ID de llamadas que puede ser revisado 
posteriormente, aun durante una llamada. Cada registro 
incluye: 

• Numero de llamada. 

• Hora y fecha de la llamada. 

• Numero del telefono que habla (si esta disponible). 

• Nombre de la persona que habla (si esta disponible). 

Siga estos pasos para revisar los registros ID de llamadas. 

1. Asegurese de que TALK no este presionado. 

2. Presione repetidamente para revisar los registros 
iniciando desde CALL # 01, o presione para iniciar la 
revision desde la llamada mas reciente. 

3. Para revisar el ultimo numero de llamada presione 

REDIAL. 

Notas: 

• La pantalla muestra los primeros 15 caracteres del nombre 
y los ultimos 15 dlgitos del numero de telefono. 

• Localidades de memoria ID vaclas no aparecen. 

• Cuando la lista esta llena, la informacion de la llamada 
mas vieja es reemplazada por la mas nueva. 
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MARCADO DE NUMEROS DESDE UN REGISTRO ID 


1. Asegurese que TALK no este presionado. 

2. Presione o para encontrar el numero deseado. La 
memoria muestra el numero de telefono con codigo de 
area. 

3. Presione FUNC una vez para marcar el prefijo de larga 
distancia (1) mas el codigo de area y numero local. Por 
ejemplo, si el codigo de parea es 604 y el numero local es 
555-1212, el telefono marca 16045551212. 

Presione FUNC dos veces para marcar el numero 
telefonico local (5551212). 

Presione FUNC tres veces para marcar el prefijo de larga 
distancia y el numero local (15551212). 

Presione FUNC cuatro veces para marcar el codigo de 
area y el numero local (6045551212). 

Nota: Si la compania de telefonos envia un numero 
telefonico de 7 digitos, presionando FUNC marca solo 7 
digitos. 

4. Presione DIAL. El sistema marca el numero telefonico. 

Nota: El sistema no puede marcar un numero si el registro ID 
consiste solo de un nombre. 

BORRADO DE REGISTROS ID DE LLAMADAS 

1 . Asegurese de que no este presionado TALK. 
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Nota: No puede borrar registros durante una llamada. 

2. Para borrar un registro sencillo, presione repetidamente 
o para encontrar el numero deseado, despues presione 

DELETE. ERASE CALL ID? aparece. 

O, para borrar todos los registros, mantenga presionado 
DELETE por 3 segundos. ERASE ALL? aparece. 

3. Presione DELETE otra vez para confirmar el borrado. El 
teclado suena dos pitidos largos y el numero seleccionado 
es borrado. 

O, presione cualquier otro boton para cancelar el borrado. 
El teclado suena tres pitidos cortos. 



Solucidn de Problemas 


No esperamos que tenga algun problema con su telefono, pero 
si tiene, las siguientes sugerencias podrian ayudar. Si persiste 
el problema, verifique los otros telefonos de la misma Imea 
para ver si trabajan apropiadamente. Si lo hacen y el problema 
no parece ser con su servicio telefonico, lleve el telefono a la 
tienda RadioShack de su localidad para asistencia. 


Problema 

Sugerenda 

El teclado no 
funciona 

• Mueva el teclado mas cerca a la base. 

• Levante la antena de la base a una posicion 
vertical. 

• Asegurese que el cordon modular del telefono 
y el adaptador AC esten conectados 
correctamente. 

• Recargue la bateria del teclado. 

• Reestablezca el codigo de seguridad para 
proteccion de acceso, colocando el teclado 
sobre la base por aproximadamente cinco 
segundos. 
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Problema 

Sugerenda 

La llamada es 

ruidosa 

• Mantenga el teclado y la base alejadas de 
fuentes de interferencia tales como 
computadoras, juguetes a control remote, 
sistemas de alarmas inalambricas, 

intercomunicadores inalambricos y monitores 
de cuarto, lamparas fluorescentes y equipos 
electricos. 


• Si la interferencia es grande, apague el 
dispositive que cause la interferencia. 


• Mueva el teclado mas cerca a la base. 


• Cuelgue y remarque el numero. 


• Presione CHANNEL para cambiar de canal. 

El range decrece 

• Asegurese de que la antena de la base este 
levantada y no este tocando una superficie 
metalica. 


• Recargue la bateria del teclado. 

Puede recibir 
llamadas, pero no 
puede hacer 
llamadas 

Coloque TONE/PULSE correctamente para el 
tipo de servicio que tenga (ver “Estableciendo el 
Mode de Marcado” en Pagina 14). 


Si continua teniendo problemas, desconecte el telefono. Si 
otros telefonos en la misma Imea trabajan apropiadamente, la 
falla esta en este telefono o su instalacion. Si no puede 
localizar el problema, lleve su telefono a la tienda RadioShack 
de su localidad para recibir asistencia. 





Cuidado 


Para disfmtar su telefono por mucho tiempo; 

• Mantenga el telefono seco. Si se moja, limpielo y sequelo 
inmediatamente. 

• Use y almacene el telefono solo en temperaturas ambiente 
norm ales. 

• Maneje el telefono con cuidado. No lo golpee. 

• Mantenga el telefono alejado del polvo y mugre. 

• Limpie ocasionalmente el telefono con un pano humedo 
para mantenerlo con apariencia de nuevo. 

Modificar o interferir con los componentes internos del 
telefono puede causar un mal funcionamiento y podria 
invalidar su garantfa. Si su telefono no esta funcionando como 
deberia, llevela a la tienda RadioShack de su localidad para 
recibir asistencia. Si el problema esta afectando las Imeas 
telefonicas, la compania de telefonos puede pedirle que 
desconecte su telefono hasta que resuelva el problema. 

REEMPLAZO DE LA BATERf A 

Si sigue las instrucciones de “Conexion y Carga de la 
Bateria”, esta debe durar un ano aprox. Si la bateria no 
mantiene una carga por mas de 2 boras despues de cargarla 
toda la noche, reemplacela. 



Nota: Para evitar perdida de numeros almacenados en 
memoria, debe instalar e iniciar la carga de la nueva bateria 
dentro de los 2 minutos despues de remover la bateria vieja. 

1. Para remover la bateria vieja, presione el seguro, 
posteriormente deslice la bateria fuera del teclado. 

2. Para conectar la bateria nueva alinee las ranuras en la 
bateria con los postes en el teclado, despues presione y 
deslice la bateria hacia delante hasta que el seguro 
chasquee. 

3. Cargue la bateria por 12 boras antes de usarla. 

Precauciones: 

• Asegurese de no poner en corto la bateria tocandola con 
materiales conductores, como anillos, brazaletes y Haves. 
La bateria o el conductor podrian sobrecalentarse. 

• No deseche la bateria al fuego debido a que podria 
explotar. 

• No abra o mutile la bateria. 

Nota: Si tiene problemas al reemplazar la bateria, llame a la 
tienda RadioShack de su localidad para recibir asistencia. 

Importante: Este telefono puede usar baterias recargables Ni- 
Cd. Al termino de la vida util de las baterias, estas deben ser 
recicladas o desechadas adecuadamente. Contacte a la 
autoridad competente para recibir informacion de reciclaje. 



LA FCC DESEA INFORMARLE 


En el caso indeseable que su telefono cause problemas en la 
Imea telefonica, la compania de telefonos puede desconectar 
temporalmente su servicio. Si esto sucede, la compania de 
telefonos intentara notificarle por adelantado. Si esto no es 
posible, la compania de telefonos le notificara tan pronto como 
sea posible. 

Tambien, la compania de telefonos puede hacer cambios a su 
linea, equipo, operaciones o procedimientos que podrian 
afectar la operacion de este telefono. La compania de telefonos 
le notifica por adelantado de estos cambios, de tal forma que 
pueda tomar las medidas neces arias para prevenir la 
interrupcion de su servicio telefonico. 

Este equipo cumple con los limites para un dispositivo digital 
Clase B como los especificados en el Apartado 15 de los 
Reglamentos ECC. Estos limites proporcionan proteccion 
razonable contra interferencia de radio y TV en zonas 
residenciales. Sin embargo, su equipo podria causar 
interferencia de radio o TV aun cuando este opere 
apropiadamente. Para eliminar la interferencia, puede intentar 
una o mas de las siguientes medidas correctivas: 

• Reoriente o cambie la localizacion de la antena 
receptora. 

• Incremente o disminuya la distancia entre el equipo y 
el radio o TV. 



• Utilice tomas de corriente en circuitos electricos 
diferentes para el equipo y el radio o TV. 

Consulte a la tienda RadioShack de su localidad si persiste el 
problema. 

RELAMPAGO 

Su telefono tiene incorporada una proteccion contra 
relampagos para reducir el riesgo de dano por sobrecargas en 
la Imea telefonica y en la Imea de energia. Esta proteccion de 
relampagos cumple o excede los requisitos FCC. Sin embargo, 
relampagos sobre las Imeas telefonicas o de energia pueden 
danar su telefono. 

El dano por relampagos no es comun. No obstante, si vive en 
un area que tiene muchas tormentas electricas, le sugerimos 
que desconecte su telefono antes de las tormentas para reducir 
la posibilidad de dano. 
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